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Introducció
Totes les activitats proposades en aquesta unitat didàctica de Scratch Jr Tactile
neixen de la màgia del conte El planeta del foc escrit per Martí Olivella. Un
llibre ple de realitat i metàfores que, encara que sembla estar escrit per a
infants, fa reflexionar tant els més petits com els més grans.

La lectura d’El planeta del foc ens fa reflexionar, ens interpel·la i ens convida a
preguntar-nos en profunditat.

La unió de la lectura conscient, l’enfoc inclusiu, el pensament computacional i els
ODS (Objectius de Desenvolupament Sostenible de la ONU) que es planteja amb
Scratch Jr Tactile, és una proposta multidisciplinària que es pot incorporar
fàcilment a la pràctica educativa de les escoles, instituts i altres entorns i que
s'alinea amb els vectors proposats al nou currículum educatiu.

Aquesta proposta permetrà als i les estudiants no només desenvolupar
competències acadèmiques necessàries per a moure's en el món d'avui dia, sinó
que també ajudarà a generar una cultura de pau, solidaritat, empatia i respecte
pels altres i el medi ambient.

En aquesta Unitat Didàctica es treballen els ODS següents:

● Planeta:
○ ODS 13: Acció pel clima
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres
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Edats recomanades

A partir de 4 anys.

Objectius

Amb aquesta unitat s'obren nombrosos temes de debat que permetran als
alumnes reflexionar sobre les conseqüències que portaria per a les persones, els
animals i el planeta la crema dels boscos, els beneficis de l'ecosistema terrestre i
la importància de mantenir els boscos vius i sans.

D'altra banda, s'introdueixen els primers conceptes del pensament
computacional com els algoritmes, patrons, seqüència, etc, i es fomenta la
creativitat proposant la creació d'activitats amb material reciclable.

Metodologia
Totes les sessions segueixen els següents passos o fases com a seqüència
didàctica:

0. Abans de començar

1. Explora i desperta l’interès
2. Imagina, crea i juga
3. Comparteix i reflexiona
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Vectors del nou currículum
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ACTIVITAT 1: EL BOSC ES CREMA
90 - 120 min

Objectius

● Reflexionar sobre les conseqüències de que es cali foc al bosc i la
importància d’evitar que els boscos es cremin.

● Realitzar algoritmes senzills amb els blocs de moviment.
● Crear activitats accessibles a partir de materials naturals o tàctils

(opcional).

En aquesta activitat es treballen els ODS:

● Planeta:
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres

Materials

● Scratch Jr Tactile
○ 1 tauler
○ 1 personatge (de la caixa, o creat per l’alumnat utilitzant els

suports per a personatges)
○ Blocs: bandera, fletxes de moviment.
○ Obstacles (opcional)

● Plastilina (opcional)
● Material reciclat, goma eva… elements tàctils (opcional)
● Elements del pati com fulles, escorça, etc., per crear un bosc i

experimentar amb diferents textures (opcional)

Abans de començar (0)

● Ensenya prèviament als teu alumnat els termes de vocabulari que creguis
que no coneixen o que cal reforçar, com per exemple: ODS, repte,
programa, empenta, robot i paraules que apareixen a la història com per
exemple piròman, roent, científic, astrònom,...

● Tingues en compte les habilitats i coneixements previs de tot el teu
alumnat.

● Empra altres opcions de lliçó perquè aquesta sigui accessible a tothom.

Explora i desperta l'interès (1)

● Llegeix al teu alumnat la primera part del conte El planeta del foc (les
cinc primeres pàgines, fins al paràgraf que diu "la vida intel·ligent en
aquell planeta era impossible")
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● Fes preguntes tipus: Quins animals viuen al bosc? Per què són importants
els boscos? Què passa si cremen els boscos?

● Demana al teu alumnat que explori amb les mans els components de la
caixa i es familiaritzin amb ells. A l’alumnat sense discapacitat visual pots
demanar-los que es posin l'antifaç que conté la caixa i que explorin sense
veure els materials intentant reconèixer les formes de cadascun dels
blocs.

Imagina, crea i juga (2)

● Escull el personatge principal: demana a l’alumnat que esculli un
personatge principal. Poden escollir qualsevol dels dos personatges que
conté el kit o crear-ne un de nou amb plastilina o altres elements,
utilitzant els suports per a personatges que estan dins de la caixa.

● Proposta d’inici:
○ Anem a representar el que acabem de llegir. Al personatge principal

li encanta el foc i vol calar foc a tots els arbres o fulles que trobi,
posant en risc la vida de moltes persones, animals i plantes que
necessitem per viure.

○ Col·loca un full en blanc al fons del tauler o demana al teu alumnat
que dibuixi un fons o en crei un amb materials tàctils
(materials naturals, elements reciclats, plastilina, goma eva…) per
què sigui tàctil. També poden utilitzar elements del pati com fulles,
escorça, etc., per crear un bosc i experimentar amb diferents
textures.

○ Tingues en compte el nivell de l'alumnat.
○ Col·loca el personatge principal a qualsevol punt del tauler.
○ Col·loca alguns arbres a diferents punts del tauler.
○ Explica als estudiants la funció del bloc "bandera verda". És el

primer bloc i  es col·loca a l'inici de qualsevol programa per a
començar a executar-lo.

● Objectiu:
○ L’alumnat haurà de crear un programa amb els blocs de

programació, que faci que el personatge arribi fins a l'arbre i el
cremi.

○ Un cop hagin aconseguit que el personatge arribi a l'arbre, un altre
grup d'alumnes ha de crear un altre programa per encendre un foc
a un altre punt del parc. Pots repetir el mateix diverses vegades
perquè tots els alumnes puguin fer l'activitat.
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○ Exemple de programa:

● Per augmentar la dificultat de l’activitat, pots posar obstacles en el camí, o
afegir un nou tauler per fer un tauler més gran.

● També podeu dibuixar o imprimir nous fons.

Comparteix i reflexiona (3)

● Reuneix tot l’alumnat perquè comparteixin sobre els reptes que han
completat.

● Torna a reflexionar amb ells sobre les conseqüències de que es cremin els
arbres, els boscos, etc.

● Després reflexiona sobre l'activitat de programació:
○ Fes preguntes tipus: Què és el primer que vas fer per arribar a

l'arbre? Com pots millorar el programa? Hi ha un camí més curt
perquè el personatge arribi a l'arbre?

○ Demana a l’alumnat que debati i reflexioni sobre el procés de
seguiment d'instruccions.

○ Feu preguntes tipus: Per què és important seguir les instruccions?
Què passa si els passos estan desordenats?

○ Afegeix al vocabulari paraules com algoritme, seqüència o patró
○ Demana al teu alumnat que reculli el material de les zones de

treball.
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ACTIVITAT 2: TORNEM A COMENÇAR
90 - 120 min

Objectius

● Reflexionar sobre què podem fer per evitar que es cali foc al bosc i
recordar la importància d’evitar que els boscos es cremin.

● Realitzar algoritmes senzills amb els blocs de moviment.
● Crear activitats accessibles a partir de materials naturals o tàctils

(opcional).

En aquesta activitat es treballen els ODS:

● Planeta:
○ ODS 13: Acció pel clima
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres

Materials

● Scratch Jr Tactile
○ 1 tauler
○ 1 personatge (de la caixa, o creat pels i les alumnes utilitzant els

suports per a personatges)
○ Blocs: bandera, fletxes de moviment.
○ Obstacles (opcional)

● Plastilina (opcional)
● Material reciclat, goma eva… elements tàctils (opcional)
● Elements del pati com fulles, escorça, etc, per crear un bosc i

experimentar amb diferents textures (opcional)

Abans de començar (0)

● Recorda als teu alumnat els termes de vocabulari que creguis que cal
reforçar, com per exemple: ODS, repte, programa, empenta, robot i
paraules que apareixen a la història com per exemple catàstrofe, piròman,
roent, científic astrònom,...

● Tingues en compte les habilitats i coneixements previs de tot el teu
alumnat.

● Empra altres opcions de lliçó perquè aquesta sigui accessible a tothom.
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Explora i desperta l'interès (1)

● Continua amb la lectura. (Llegeix les dues pàgines següents, fins al
paràgraf que diu "cada dia hi havia flames en un lloc o altre")

● Fes preguntes tipus: Per què és important que els boscos no es cremin?,
Per què és important plantar i cuidar els arbres?

Imagina, crea i juga (2)

● Proposta d’inici:
○ Anem a representar el que acabem de llegir. Els habitants del

planeta vermell es van adonar que cremar-ho tot era una gran
catàstrofe i volien tornar a començar. Volien reconstruir les cases i
plantar molts arbres.

○ Comença a partir de la de l'activitat anterior.
○ Crea dos grups amb els i les estudiants que no hagin participat a

l'activitat anterior i assigna a cada grup el rol de
constructor/constructora o sembrador/sembradora.

○ Col·loca dos personatges a qualsevol punt del tauler, un dels
personatges sera el constructor/constructora y el altre
sembrador/sembradora.

● Objectiu:
○ Els i les alumnes sembradors/sembradores hauran de crear un

programa amb els blocs de programació, que faci que el
sembrador/sembradora arribi fins als arbres cremats i sembri al seu
lloc un arbre nou. El i les alumnes constructors/constructores,
hauran d'assenyalar o dibuixar al tauler els punts on volen construir
una casa nova i han de crear un programa que faci que el
personatge constructor/constructora arribi al lloc escollit i posi fil a
l'agulla a construir.

○ Incorpora els blocs “contadors” y explica al teu alumnat el concepte
de repetició.

○ Motiva l'alumnat perquè simplifiqui el programa utilitzant blocs
comptadors (que serveixen per repetir “X” vegades el nombre
d'accions d'un bloc)

○ Els i les estudiants poden crear cases i arbres amb plastilina o altres
materials reciclables o de l'entorn

○ Exemple de programa:
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● Per augmentar la dificultat de l’activitat, pots posar obstacles en el camí, o
afegir un nou tauler per fer un tauler més gran.

● També podeu dibuixar o imprimir nous fons.
● L’alumnat pot crear un programa més complet i creatiu incorporant els

blocs que ja coneixen de les activitats anteriors.

Comparteix i reflexionaa (3)

● Reuneix tot l’alumnat per què comparteixi els reptes que ha completat.
● Torna a reflexionar amb ells sobre les conseqüències de que es cremin els

arbres, els boscos, etc.
● Després reflexiona sobre l'activitat de programació:

○ Fes preguntes tipus: Què és el primer que vas fer per arribar al lloc
on volies plantar l'arbre o construir la casa? Com milloraries el
programa? Creus que els blocs comptadors t'han ajudat a fer un
programa més curt? Per què?

○ Demana a l'alumnat que debati i reflexioni sobre el procés de
seguiment d'instruccions.

○ Feu preguntes tipus: Per què és important seguir les instruccions?
Què passa si els passos estan desordenats?

○ Afegeix al vocabulari paraules com algoritme, seqüència o patró,
repetició.

● Demana al teu alumnat que reculli el material de les zones de treball.
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ACTIVITAT 3: ELS BOMBERS
90 - 120 min

Objectius

● Reflexionar sobre el rol dels bombers i com contribueixen a cuidar el
planeta i les persones.

● Realitzar algoritmes més complexos incorporant el bloc "girar".
● Crear activitats accessibles a partir de materials naturals o tàctils

(opcional).

En aquesta activitat es treballen els ODS:

● Planeta:
○ ODS 13: Acció pel clima
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres

Materials

● Scratch Jr Tactile
○ 1 / 2  taulers
○ 2 personatges (de la caixa, o creats pels i les alumnes utilitzant els

suports per a personatges)
○ Blocs: bandera verda, fletxes de moviment, blocs contadors, bloc

de girar..
○ Obstacles (opcional)

● Plastilina (opcional)
● Material reciclat, goma eva… elements tàctils (opcional)
● Elements del pati com fulles, escorça, etc., per crear un bosc i

experimentar amb diferents textures (opcional)

Abans de començar (0)

● Reforça els termes del vocabulari que creguis que el teu alumnat encara
no domina.

● Explica al teu alumnat en què consisteix la funció de girar a la dreta o a
l'esquerra (simplement el personatge gira cap al costat indicat sense
moure's del lloc)

● Explica al teu alumnat que en utilitzar l'acció de girar només caldran els
blocs de moviment que indiquen l'acció d'anar “endavant"

● Tingues en compte les habilitats i coneixements previs de tot l’alumnat.
● Empra altres opcions de lliçó perquè aquesta sigui accessible a tothom.
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Explora i desperta l'interès (1)

● Continua amb la lectura. (Llegeix els les tres pàgines següents, fins al
paràgraf que diu "Ara la festa del foc era la d’apagar-lo entre tots i amb
els bombers… quin progrés")

● Fes preguntes tipus: Qui són els bombers? Per què la seva feina és tan
important? Quines altres funcions compleixen els bombers?

Imagina, crea i juga (2)

● Proposta d’inici:
○ Anem a representar el que acabem de llegir. Els habitants del

planeta del foc es van adonar que encara que havien millorat una
mica, no n'hi havia prou i que tornava a estar tot cremat, així que
al Pirineus se li va acudir que alguns podien aprendre a apagar el
foc i així va néixer el que avui coneixem com " Bombers"

○ Parteix de l'activitat anterior.
○ Crea dos grups amb els i les estudiants.  Pots començar pels que

encara no han participat en les activitats anteriors.
○ Col·loca dos personatges a qualsevol punt del tauler, un dels

personatges serà el que encara li agrada el foc i l’altre el bomber.

● Objectiu:
○ Els i les estudiants que representen el personatge que li agrada el

foc, hauran de realitzar un programa perquè el personatge arribi a
un arbre sembrat o a una casa construïda en l’activitat anterior i li
cali foc. Quan s'encengui el primer foc, l’alumnat bombers han de
crear un programa que permeti al personatge arribar on hi ha el foc
encès i apagar-lo.

○ Recorda incorporar els blocs de  “girar” en la activitat.
○ Per augmentar la dificultat podeu col·locar en qualsevol punt del

tauler algun objecte que representi l'aigua. Demana als estudiants
que pertanyen al grup dels bombers que abans d'arribar a l'arbre o
casa en flames han de passar a buscar l'aigua per apagar l'incendi.

○ Exemple de programa:
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● Per augmentar la dificultat de l’activitat, pots posar obstacles en el camí, o
afegir un nou tauler per fer un tauler més gran.

● També podeu dibuixar o imprimir nous fons.
● L’alumnat pot crear un programa més complex i creatiu incorporant els

blocs que ja coneixen de les activitats anteriors.

Comparteix i reflexiona (3)

● Reuneix tot l’alumnat perquè comparteixin sobre els reptes que han
completat.

● Torna a reflexionar amb ells sobre les conseqüències de la crema dels
arbres i els boscos, sobre la importància dels bombers y comença a
reflexionar sobre la prevenció.

● Després reflexiona sobre l'activitat de programació:
○ Fes preguntes tipus: Què faries per millorar el programa? Què t'ha

semblat més complicat?
○ Demana a l’alumnat que debati i reflexioni sobre el procés de

seguiment d'instruccions.
○ Reforça el vocabulari: algoritme, seqüència o patró

● Demana al teu alumnat que reculli el material de les zones de treball.
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ACTIVITAT 4: ATENCIÓ I PREVENCIÓ
90 - 120 min

Objectius

● Reflexionar sobre com es pot originar un incendi i com es pot prevenir
● Realitzar algoritmes més complexos incorporant el bloc "Repetir per

sempre".
● Crear activitats accessibles a partir de materials naturals o tàctils

(opcional).

En aquesta activitat es treballen els ODS:

● Planeta:
○ ODS 13: Acció pel clima
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres

Materials

● Scratch Jr Tactile
○ 1 / 2  taulers
○ 2 personatges (de la caixa, o creats per l’alumnat utilitzant els

suports per a personatges)
○ Blocs: bandera verda, fletxes de moviment, blocs contadors, bloc

de girar, bloc “repetir per sempre”
○ Obstacles (opcional)

● Plastilina (opcional)
● Material reciclat, goma eva… elements tàctils (opcional)
● Elements del pati com fulles, escorça, etc., per crear un bosc i

experimentar amb diferents textures (opcional)

Abans de començar (0)

● Reforça els termes del vocabulari que creguis que els teus alumnes encara
no dominen.

● Explica a l’alumnat en què consisteix la funció de “Repetir per sempre” i
incorpora al vocabulari el terme “Bucle”

● Tingues en compte les habilitats i coneixements previs de tot el teu
alumnat.

● Empra altres opcions de lliçó perquè aquesta sigui accessible a tothom.

Explora i desperta l'interès (1)

● Continua amb la lectura. (Llegeix les darreres pàgines del planeta vermell)
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● Fes preguntes tipus: Què significa la paraula prevenció? Per què és
important prevenir un incendi?

Imagina, crea i juga (2)

● Proposta d’inici:
○ Anem a representar el que acabem de llegir. Els habitants del

planeta del vermell ja han après a apagar un incendi, però encara
no n'hi ha prou per viure tranquils. Saben que cal fer alguna cosa
més, així que decideixen crear un grup per prevenir els incendis.
Una gran idea de la Blanca Fumata!!!

○ Parteix de l'activitat anterior.
○ Crea un grup amb l’alumnat.  Pots començar pels que encara no

han participat en les activitats anteriors.
○ Col·loca sobre el tauler objectes que representin cases i boscos de

manera que dibuixin un quadrat.
● Objectiu:

○ Els i les estudiants hauran de realitzar un programa que permeti al
personatge principal recórrer tot el quadrat delimitat per cases i
bosc. Aquest programa s'ha de repetir per sempre. D'aquesta
manera els habitants del poble ja poden dormir tranquils, les cases i
els boscos estan vigilats constantment.

● Exemple de programa:

● Per augmentar la dificultat de l’activitat, pots posar obstacles en el camí, o
afegir un nou tauler per fer un tauler més gran.

● També podeu dibuixar o imprimir nous fons.
● L’alumnat potn crear un programa més complex i creatiu incorporant els

blocs que ja coneix de les activitats anteriors.

Comparteix i reflexiona (3)
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● Reuneix tot l’alumnatperquè comparteixin  els reptes que han completat.
● Torna a reflexionar amb ells sobre les conseqüències de que es cremin els

arbres, els boscos, dels bombers y començar a reflexionar sobre la
prevenció.

● Després reflexiona sobre l'activitat de programació:
○ Fes preguntes tipus: què faries per millorar el programa? Què t'ha

semblat més complicat?
○ Demana a l’ alumnat que debati i reflexioni sobre el procés de

seguiment d'instruccions.
○ Reforça el vocabulari: algoritme, seqüència o patró, bucle,etc
○ Demana al teu alumnat que reculli el material de les zones de

treball.
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PER ANAR MÉS ENLLÀ… OBRE UNA
FINESTRA AL MÓN !
Per assolir un aprenentatge transversal i significatiu de l'alumnat és de vital
importància fer-lo interactuar amb el món que l'envolta i connectar els
aprenentatges de l'aula amb el món real. Scratch Jr Tactile pot obrir una petita
finestra al món. Un cop finalitzades les activitats del conte, consolida i connecta
els aprenentatges sortint de l’aula i interactuant amb el món. Per exemple, pots
fer alguna d’aquestes activitats:

- Jornada per plantar arbres: juntament amb els estudiants organitza
una jornada per plantar arbres. Pots involucrar tota la comunitat
educativa, pares, mares i fins i tot els veïns. Motiva al teu alumnat a
explicar què han après durant les activitats de la unitat didàctica “El
planeta vermell”.

- Prevenció i protecció dels boscos i les aus: crea amb el teu alumnat
dispositius que permetin protegir els arbres i les aus que habiten a
l'escola, com una menjadora d'aus o un dispositiu de reg. Utilitza material
reciclable i comparteix l'experiència al bloc de l'escola o a les xarxes
socials per incloure a tota la comunitat educativa.

- Petits reporters al parc de bombers: pregunta als teus estudiants
“Què li preguntaries a un bomber si tinguessis l'oportunitat
d'entrevistar-lo?”. Recull les idees de tots i demana'ls que seleccionin les
que són més interessants. Organitza una visita a un parc de bombers
proper, divideix l’alumnat en grups i assigna’ls diferents rols tenint en
compte la diversitat de l’alumnat: reporters, càmeres, direcció, etc.
Comparteix l'experiència amb la comunitat mitjançant un vídeo que pots
fer amb els alumnes. Pots compartir-lo al bloc de l'escola o a les xarxes
socials.


