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i el conte

EL PLANETA DEL FOC

● Unitat didàctica 1: El planeta vermell (primers passos)
● Unitat didàctica 2: El planeta blau (aprofundiment)
● Unitat didàctica 3: El planeta del foc (disseny i

impressió 3D)
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Introducció
Totes les activitats proposades neixen de la màgia del conte El planeta del foc
escrit per Martí Olivella. Un llibre ple de realitat i metàfores que, encara que
sembla estar escrit per a infants, fa reflexionar tant els més petits com els més
grans.

La lectura d’El planeta del foc ens fa reflexionar, ens interpel·la i ens convida a
preguntar-nos en profunditat.

La unió de la lectura conscient, l’enfoc inclusiu, el pensament computacional, la
impressió 3D (o la utilització d’altres tecnologies) i els ODS (Objectius de
Desenvolupament Sostenible de la ONU) que es planteja amb Scratch Jr
Tactile, és una proposta multidisciplinària que es pot incorporar fàcilment a la
pràctica educativa dels centres educatius i altres entorns.

Aquesta proposta permetrà als i les estudiants no només desenvolupar
competències acadèmiques necessàries per moure's en el món d'avui en dia,
sinó que també ajudarà a generar una cultura de pau, solidaritat, empatia i
respecte pels altres i pel medi ambient.

En aquesta unitat didàctica es treballen els ODS:

● Planeta:

○ ODS 13: Acció pel clima
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres
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● Aliances globals i pau:

○ ODS 16: Pau, justícia i institucions sòlides
○ ODS 17: Aliança pels objectius

Edats recomanades

A partir de 10 anys.

Objectius

Amb aquesta unitat s'obren nombrosos temes de debat que permetran a
l’alumnat reflexionar sobre la importància de la preservació dels ecosistemes
terrestres, les accions no violentes, les conseqüències de la guerra, el treball per
la pau i sobre com contribuir des del nostre entorn a complir els objectius de
desenvolupament sostenible.

D'altra banda s'hi introdueixen els primers conceptes del disseny i la impressió
3D amb tinkercad.

Metodologia
Totes les sessions segueixen els següents passos o fases com a seqüència
didàctica:

0. Abans de començar

1. Explora i desperta l’interès
2. Imagina, crea i juga
3. Comparteix i reflexiona
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Vectors del nou currículum
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ACTIVITAT 1: DISSENYEM PERSONATGES I
OBJECTES 3D AMB TINKERCAD

90 - 120 min

Objectius

● Reflexionar, a partir del conte, sobre la importancia de la preservació dels
ecosistemes terrestres, les accions no violentes, les conseqüències de la
guerra, el treball per la pau i com contribuir des del nostre entorn local a
complir els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

● Aprendre i aplicar els principis bàsics del disseny 3D
● Imprimir en 3D els dissenys creats (opcional).

En aquesta activitat es treballen els ODS:

● Planeta:

○ ODS 13: Acció pel clima
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres

● Aliances globals i pau:

○ ODS 16: Pau, justícia i institucions sòlides
○ ODS 17: Aliança pels objectius

Materials

● Scratch Jr Tactile
● Unitats didàctiques el planeta vermell i el planeta blau (per poder crear

nous personatges i elements que es puguin utilitzar en les activitats
plantejades a les unitats didàctiques el planeta vermell i el planeta blau)

● Conte El planeta del foc
● Ordinador
● Impressora 3D (opcional)
● Material per imprimir PLA (biodegradable) (opcional)

Abans de començar (0)

● Tingues en compte les habilitats i coneixements previs de tots el teu
alumnat.

● Contempla altres opcions de portar a terme la lliçó perquè aquesta sigui
accessible a tothom.



Scratch Jr Tactile i el Planeta del Foc. Part 3: El planeta del foc (3D)

Explora i desperta l'interès (1)

● Demana al teu alumnat que llegeixi el conte del Planeta del foc i les
unitats didàctiques del planeta vermell i el planeta blau. Pots assignar una
de les activitats de les unitats didàctiques que sigui diferent a cada grup.

● Mostra l'entorn de Tinkercad i explica els principis bàsics de disseny 3D.

Imagina, crea i juga (2)

● Divideix l’alumnat en equips. Intenta que els equips siguin el més diversos
possibles.

● Objectiu:
○ Cada grup ha de dissenyar arbres, cases, personatges o altres

objectes que puguin ser utilitzats en les activitats de la unitat
didàctica el planeta vermell i el planeta blau.

○ S'ha de tenir en compte l'accessibilitat en fer els dissenys.
(Exemple: icones simples i fàcilment reconeixibles, relleus, si les
figures tenen dos o més colors, aquests han de tenir contrast
perquè persones amb discapacitat visual greu puguin distingir les
formes, etc.).

○ Si és possible, demana a cada grup que imprimeixi en 3D un o més
dels dissenys que han dissenyat. Si no disposeu a l’escola d’una
impressora 3D podeu demanar-ho a un espai maker o FabLab
proper o encarregar la impressió a una granja d’impressió 3D.

Comparteix i reflexiona (3)

● Reuneix tot l’alumnat perquè comparteixi els dissenys que han fabricat.
L’alumnat pot millorar els seus dissenys a partir dels comentaris rebuts
pels seus companys.

● Anima a l’alumnat a compartir els seus dissenys al web
www.scratchjrtactile.org. D’aquesta manera seran compartits amb la
comunitat de Scratch Jr Tactile per tal que puguin ser utilitzats per
alumnes i professors d’altres escoles, països o comunitats. Indica’ls que
incloguin el nom dels i les estudiants que l’han creat, la població i l'institut
al què pertanyen.

● Per últim reflexioneu junts sobre el procés.

http://www.scratchjrtactile.org
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ACTIVITAT 2: CREEM I DISSENYEM UNA
NOVA ACTIVITAT PEL PLANETA DEL FOC

90 - 120 min

Objectius

● Reflexionar, a partir del conte, sobre la importància de la preservació dels
ecosistemes terrestres, les accions no violentes, les conseqüències de la
guerra, el treball per la pau, com contribuir des del nostre entorn a
complir els objectius de desenvolupament sostenible.

● Desenvolupar la creativitat del alumnado aplicada en crear noves
activitats.

● Aprendre i aplicar els principis bàsics del disseny i la impressió 3D.

En aquesta activitat es treballen els ODS:

● Planeta:

○ ODS 13: Acció pel clima
○ ODS 15: Vida d’ecosistemes terrestres

● Aliances globals i pau:

○ ODS 16: Pau, justícia i institucions sòlides
○ ODS 17: Aliança pels objectius

Materials

● Scratch Jr Tactile
● Conte El planeta del foc
● Ordinador
● Impressora 3D (opcional)
● Material per imprimir PLA (biodegradable) (opcional)
● Talladora làser (opcional)
● Material per tallar en làser: fusta laminada, contraxapat o dm (opcional)
● Altres materials reciclables

Abans de començar (0)

● Tingues en compte les habilitats i coneixements previs del teu alumnat
● Contempla altres opcions per portar a terme la lliçó perquè aquesta sigui

accessible a tothom.
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Explora i desperta l'interès (1)

● Demana al teu alumnat que llegeixi el conte del planeta del foc i les
unitats didàctiques el planeta vermell i el planeta blau. Pots assignar una
de les activitats de les unitats didàctiques que sigui diferent a cada grup.

● Explora l'entorn de tinkercad i reforça els conceptes bàsics d'impressió 3D
o tall làser que consideris necessaris.

Imagina, crea i juga (2)

● Divideix l’alumnat en equips. Intenta que els equips siguin el més diversos
possibles.

● Objectiu: Cada grup ha de dissenyar una activitat sencera que representi
el conte el planeta del foc.

● Cada grup ha d'escriure l'activitat, dissenyar el fons, els personatges, els
objectes, els obstacles,  necessaris per dur a terme l'activitat.

● S'ha de tenir en compte l'accessibilitat en fer els dissenys dels fons i els
objectes (Exemple: icones simples i fàcilment reconeixibles, relleus, si les
figures tenen dos o més colors, aquests han de tenir contrast perquè
persones amb discapacitat visual greu puguin distingir les formes, etc).

● Poden utilitzar dissenys 3D per a impressora 3D o dissenys 2D per a
talladora làser.

● Si és possible, demana a cada grup que imprimeixi en 3D un o més dels
dissenys que han creat. Si no disposeu a l’escola d’una impressora 3D
podeu demanar-ho a un espai maker o FabLab proper o encarregar la
impressió a una granja d’impressió 3D.

● Després, podeu pintar els objectes que heu imprès per donar-los color
(recorda que en incorporar dos o més colors aquests han de tenir
contrast, perquè persones amb discapacitat visual greu puguin entendre
les formes)(opcional).
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Comparteix i reflexiona (3)

● Reuneix tot l’alumnat perquè comparteixi els disenys que han fet. Els i les
alumnes poden millorar els seus dissenys a partir dels comentaris rebuts
pels seus companys.

● Anima a l’alumnat a compartir els seus dissenys creats al web
www.scratchjrtactile.org. D’aquesta manera seran compartits amb la
comunitat de Scratch Jr Tactile per tal que puguin ser utilitzats per
alumnes i professors d’altres escoles, països o comunitats. Indica’ls que
incloguin el nom dels estudiants que l’han creat, la població i l'institut al
què pertanyen.

● Per últim reflexioneu junts sobre el procés.

http://www.scratchjrtactile.org
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PER ANAR MÉS ENLLÀ… OBRE UNA
FINESTRA AL MÓN !
Per assolir un aprenentatge transversal i significatiu de l'alumnat és de vital
importància fer-lo interactuar amb el món que l'envolta i connectar els
aprenentatges de l'aula amb el món real. Amb Scratch Jr Tactile pots obrir una
petita finestra al món: un cop finalitzades les activitats consolida i connecta els
aprenentatges sortint de l’aula i interactuant amb el món.

Per exemple, pots organitzar alguna de les següents activitats:
- Visita a un Espai maker o Fab Lab. organitza amb el teu alumnat una

visita a un espai maker o de fabricació digital. Podreu conèixer com
funcionen les diferents maquinàries de fabricació, quins projectes es
poden fer i utilitzar-les per a fabricar els seus propis dissenys que han
creat en aquest unitat didàctica.


