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Digitale Barrierefreiheit

Brucken bauen zu einer
gemeinsamen Gesellschaft

In einer zunehmend digitalisierten
Welt muss sichergestellt werden,
dass alle Menschen, unabhangig
von ihren Fahigkeiten oder
Behinderungen, die gleichen
Mdéglichkeiten haben, auf die
digitale Umgebung zuzugreifen

und an ihr teilzuhaben.

Dieser Leitfaden soll Designer,
Entwickler, Autoren von Inhalten
und alle, die digitale Erlebnisse
schaffen wollen, die fur alle
zuganglich sind, inspirieren und
befahigen. Hier finden Sie
wertvolle Tipps und Strategien,
um Barrieren abzubauen und
Bricken der Integration in der

digitalen Welt zu bauen.

In unseren Handen liegt es,
Beschrankungen zu beseitigen
und die Mdéglichkeiten von
Millionen von Menschen zu
erweitern. Jede Zeile an Code,
den wir schreiben, jedes Design,
das wir entwerfen, kann das
Leben derjenigen verandern, die
in der digitalen Welt auf Barrieren

stof3en.

Begleiten Sie uns auf dem Weg
zur digitalen Barrierefreiheit, wo
Kreativitat und
EinfiUhlungsvermdgen
zusammenkommen, um eine
integrative Gesellschaft zu
schaffen, in der jeder teilhaben,

sich ausdricken und entfalten
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kann.
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Die digitale Barrierefreiheit ist
nicht nur ein technisches

Konzept, sondern ein Grundpfeiler
einer wirklich integrativen
Gesellschaft.

Barrierefreies Design geht Uber
die bloBe Einhaltung von
Mindeststandards fur
Barrierefreiheit hinaus. Es geht
darum, die Bedurfnisse,
Perspektiven und Erfahrungen
eines breiten Spektrums von
Nutzern in allen Phasen des
Designprozesses zu
bertcksichtigen.

Bei der Gestaltung einer
Ressource, eines Produkts oder
einer Schnittstelle ist es wichtig,
bestimmte allgemeine Grundsatze
zu beachten, die sicherstellen,
dass sie fur alle Menschen
zuganglich sind, unabhangig von
ihren Fahigkeiten oder
BedUlrfnissen.

Die Grundlagen der digitalen
Barrierefreiheit beruhen auf
Grundsatzen und Leitlinien, die
sorgfaltig entwickelt wurden, um
sicherzustellen, dass digitale
Produkte fur alle Menschen
zuganglich sind, unabhangig von
ihren Kenntnissen und
Fahigkeiten.

Im Folgenden sind einige wichtige
Grundlagen der digitalen
Barrierefreiheit aufgefuhrt:



Grundlagen der

digitalen Barrierefreiheit

Wahrnehmung

Stellen Sie sicher, dass jeder, unabhangig von seinen Fahigkeiten, die
prasentierten Informationen verstehen kann.

Lesbarer Text: Verwenden Sie klare
Schriftarten in ausreichender Grol3e,
damit der Text gut lesbar ist. Achten
Sie auf einen ausreichenden Kontrast
zwischen dem Text und dem
Hintergrund.

Klare Gliederung: Verwenden Sie
klare Uberschriften, Listen und
Absatze.
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Alternativen flir nicht-textliche
Inhalte: Bietet alternative
Beschreibungen flr Bilder, Grafiken
oder Untertitel fur Videos und Audios.

E

Visuelle und auditive Hinweise:
Verwenden Sie Farben, Symbole oder
Tone, um Schlusselelemente
hervorzuheben oder wichtige
Botschaften zu vermitteln.
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Grundlagen der

digitalen

PBedicntarkeit ="

Diese stellt sicher, dass jede*r Nutzer*in effektiv und bequem mit der
Ressource, dem Produkt oder der Dienstleistung interagieren kann.

=

Zugangliche interaktive Elemente:
Schaltflachen, Links und andere
interaktive Elemente, die grol3 genug
sind und einen angemessenen
Abstand haben, damit sie leicht
ausgewahlt werden konnen.
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Flexibilitat und
Anpassungsfahigkeit: Bietet
anpassbare Optionen und
Einstellungen, um das Erlebnis an
individuelle Vorlieben und Bedurfnisse
anzupassen. Erlauben Sie den
Nutzern zum Beispiel, die Textgrole,
die Farben oder die Geschwindigkeit
der Videowiedergabe anzupassen.
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Eindeutiges Feedback: sofortige
visuelle oder auditive Ruckmeldung,
wenn der Benutzer eine Aktion
ausfuhrt oder mit
Oberflachenelementen interagiert.

Klare und verstandliche
Anweisungen: um die Nutzer bei der
Verwendung der Ressource, des
Produkts oder der Dienstleistung
anzuleiten. Erlautern Sie die Schritte
oder Prozesse der Reihe nach und
verwenden Sie, falls erforderlich,
Beispiele oder Abbildungen.
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Grundlagen der

digitalen Barrierefreiheit

Verstehen

Entwerfen Sie Produkte, Schnittstellen oder Inhalte so, dass sie flr alle
Menschen leicht verstandlich sind, unabhangig von ihren Fahigkeiten,

Kenntnissen oder Erfahrungen.

@

Klare und einfache Sprache:
Verwenden Sie eine klare, pragnante
und leicht verstandliche Sprache.
Vermeiden Sie die Verwendung von
Fachbegriffen oder komplexer
Terminologie, die das Verstandnis fur
Personen, die mit dem Thema nicht
vertraut sind, erschweren konnte.

Vermeiden Sie eine Uberflutung mit
Informationen: Teilen Sie die
Informationen in kleine Abschnitte auf
und verwenden Sie visuelle Elemente
wie Grafiken, Symbole oder Bilder, um
das Verstandnis zu erleichtern.

Logische Gliederung: Strukturieren
Sie die Informationen auf logische und
schlissige Weise. Verwenden Sie
Uberschriften, Zwischentiberschriften,
Absatze und Listen, um den Inhalt in
klare Abschnitte zu unterteilen, die das
Lesen und Verstehen erleichtern.

&

Bieten Sie zusatzliche
Unterstiutzung an: Sie kdnnen Links
zu zusatzlichen Ressourcen, haufig
gestellten Fragen (FAQs) oder einem
Support-System zur Losung von
Fragen oder Problemen einfligen.

e



Grundlagen der

digitalen Barrierefreiheit

Kompatibilitat

Kompatibilitat ist wichtig, um sicherzustellen, dass jede*r ohne
Einschrankungen auf Inhalte zugreifen und sie nutzen kann. Die Idee ist,
dass Sie nahtlos auf Inhalte zugreifen und diese nutzen kdénnen,
unabhangig davon, ob Sie einen Computer, ein Tablet oder ein Telefon
benutzen und unabhangig davon, welchen Browser Sie verwenden.

|2
Anpassbar an verschiedene
GroRen: Es ist immer gut, wenn das,
was Sie entwerfen, an verschiedene
Bildschirmgrofien angepasst werden
kann.
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Do Do
Do Do

Zuganglich fur alle: Es ist wichtig,
dass lhre Inhalte auch fur Personen
zuganglich sind, die Hilfsmittel wie
Bildschirmlesegerate verwenden. Um
dies zu erreichen, sollten Sie die
richtige Formatierung und Tags
verwenden und die Zuganglichkeit
testen.

Probe: Testen Sie lhre Inhalte auf
verschiedenen Geraten und Browsern.

Halten Sie alles auf dem neuesten
Stand: Stellen Sie sicher, dass lhre
Inhalte auf dem neuesten Stand und
mit den neuesten Technologien
kompatibel sind. Prufen Sie
regelmalig, ob alles reibungslos lauft.
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Tipps zur
Forderung der
Chancen-
gleichheit im
Klassenzimmer
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Allgemeine
Hinweise




Dokumente und Multimedia

Bilder mit Textbeschreibung

[N
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e Audioalternative (oder digitaler
@_ Inhalt)

Einfache und klare Bilder

Webseitenund interaktive
Anwendungen

o Formatierte Titel (Titel 1, Titel 2...)




Veranstaltungen und
Prasenzunterricht

Alle oben genannten Punkte und erganzend:

O O e Unterstitzung beim Empfang.

e Betreuung wahrend der Veranstaltung.

e Sprache: Simultanubersetzung.
Prasentationen in 2 oder mehr Sprachen

Scratch Jr Tactile

Greifbare Bildungsressourcen

e Organisiert die Blécke und Elemente von
Scratch Jr Tactile auf logische und schllissige
Weise, um das Verstandnis zu erleichtern.

e Bietet Optionen zur Anpassung des
Schwierigkeitsgrads des Programms, so dass
die Schuler die Erfahrung an ihre Fahigkeiten
und Vorlieben anpassen kdnnen.

e Entwirft Aktivitaten, die die Zusammenarbeit
zwischen Lernenden mit und ohne
Behinderungen férdern, so dass alle
teilnehmen und gemeinsam lernen kénnen.

AN o Berlcksichtigt individuelle Beurteilungen, um
\ den Lernenden die Moglichkeit zu geben,

\ ihren Lernfortschritt auf eine Weise zu
I demonstrieren, die ihren Fahigkeiten
angemessen ist.




Sehschwache

Prreown.



Dokumente und Multimedia

Bilder mit Textbeschreibung

[N
B ‘ [ ]
e Audioalternative (oder digitaler
@_ Inhalt)

Einfache und klare Bilder

Webseitenund interaktive
Anwendungen

e Formatierte Titel (Titel 1, Titel 2...)




Veranstaltungen und
Prasenzunterricht

« Taktile Karte N
O O e Webbasierte Informationen
e Zugangliches gedrucktes Material:
Programme und Broschuren sollten in
alternativen Formaten wie Braille-Schrift
oder elektronischen Versionen verfligbar
sein.

Scratch Jr Tactile

Greifbare Bildungsressourcen

o Erweitert das Scratch Jr Tactile Kit durch
zusatzliche greifbare oder strukturierte
Elemente.

o Bieten Sie verbale oder auditive
Hilfsanweisungen, um sehbehinderte
Lernende bei der Erstellung von
Programmen anzuleiten.

\ e« Verwenden Sie bei Bedarf Braille-Schrift
(ab 7 Jahren in ihrer eigenen Sprache).




Schwer-

horigkeit




N

iq I ~--
|
|

Dokumente und Multimedia

(N
= -
E e Audio und Video mit Untertiteln,
@ Transkription oder Gebardensprache.
|/

Veranstaltungen und
Prasenzunterricht O O

Vortrage und Videos mit Untertiteln,
Transkription oder Gebardensprache (in
der eigenen Sprache)
Audioiberwachung mit Kopfhdrern

Scratch Jr Tactile

Greifbare Bildungsressourcen

Es bietet klare, visuelle Anweisungen flr alle
Aktivitaten, so dass sehbehinderte Lernende
dem Fluss der Aktivitat folgen kdnnen, ohne
sich ausschlieBlich auf den Ton zu verlassen.




Korperliche
Behinderung




Dokumente und Multimedia

(o
Oo o oO
Oo o0 o Interaktion mit unterstitzenden
Technologien (angepasste Tastaturen,
Joysticks oder groBe Tasten)

Veranstaltungen und Prasenzunterricht

Vergewissern Sie sich, dass der Raum verflgt Uber:

O O

e Rampen oder Aufzlge.

e Sitzplatze, die flir Menschen mit Behinderungen o«
eingeschrankter Mobilitat reserviert sind.
Zugangliche Toiletten
Klare Beschilderung
Zuganglicher Standort

Scratch Jr Tactile

Greifbare Bildungsressourcen

Entwerfen Sie Aktivitaten, die Zusammenarbeit
und Teamwork férdern, so dass Schuler*innen
mit motorischen Einschrankungen aktiv mit
ihren Mitschilern zusammenarbeiten kénnen.
Implementieren Sie ein System, das es
ermadglicht, die Blécke oder Elemente von
Scratch Jr Tactile so zu positionieren, dass sie
sich nicht versehentlich bewegen kdnnen.




Kognitive
Behinderung




Dokumente und Multimedia

Leicht lesbare Schrift: kurze Satze,

(N
E "
groBer Text, einfache Sprache
%’ Verwendung von Symbolen oder
@' Ikonogrammen

Wiederholung der wichtigsten
Informationen

Webseitenund interaktive
Anwendungen

e Aussagekraftige Bilder und Grafiken, die
fir den Inhalt relevant sind und von
klaren Beschreibungen begleitet werden




Veranstaltungen und
Prasenzunterricht

e Nehmen Sie sich die noétige Zeit.

O O e Bieten Sie thematische
Anpassungsmoglichkeiten an.

Erholungsraume
Férdern Sie ein einladendes und respektvolles
Umfeld fur alle Menschen und zeigen Sie
EinfiUhlungsvermdgen und Verstandnis far
individuelle Bedurfnisse.

Scratch Jr Tactile

Greifbare Bildungsressourcen

Intuitive Symbole, man muss nicht
lesen.

Im Tempo des Schulers.

Personalisiert die Aktivitaten nach den
Vorlieben der Schiler.

Bietet verschiedene Schwierigkeitsgrade




Hohe
Leistungen




Scratch Jr Tactile

Greifbare Bildungsressourcen

Bieten Sie Projekte und Herausforderungen an, die in ihrer
Komplexitat skaliert werden kénnen, so dass Schiler*innen mit
hohen Fahigkeiten Projekte finden kdnnen, die sie
herausfordern und intellektuell stimulieren.

Ermutigen Sie die Schiler*innen, kreative Projekte zu
erforschen und zu entwickeln, die Uber grundlegende
Aktivitaten hinausgehen. Bietet ihnen Zeit und Raum, um ihre
Ideen zu erforschen und Projekte anzugehen, die sie
interessieren.

Bietet zusatzliche Ressourcen und Materialien, um das Wissen
und die Fahigkeiten der Schiler*innen zu erweitern. Dazu
kdnnen fortgeschrittene Tutorials, Links zu padagogischen
Websites oder Bicher zum Thema Programmierung und
Technologie gehoren.

Laden Sie die Schuler*innen dazu ein, zusatzliche Werkzeuge
oder Technologien zu erforschen und auszuprobieren, die in
Scratch Jr Tactile Unplugged integriert werden kbnnen, wie z.
B. den micro:bit oder externe Sensoren.

Fihren Sie fortgeschrittene Demonstrationen von Projekten und
Konzepten durch, um die Schiler*innen zu inspirieren und
ihnen das Potenzial zu zeigen, das sie haben, um komplexe und
spannende Projekte zu erstellen.










