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Scrateh Jr AKTIVITAT 2:
?tactlle Erkundung von Naturobjekten

7

Suchen Sie nach natiirlichen oder &
1 alltaglichen Gegenstanden, die Sie in \;”"
der Ndhe haben '94 @,e

(auf dem Spielplatz, in der Klasse usw.)

\. J
p
2 Legen Sie sie auf die
Tafel
\.
p

Platzieren Sie einen Charakter
3 und programmieren Sie ihn so,
dass er zu einem Objekt geht

.
;
Eine Geschichte ausdenken
4 in dem dieses Objekt
erscheint
.
;

Programmieren Sie die Figur

5 erneut, um zu einem anderen
Objekt zu gehen und die
Geschichte fortzusetzen

Variante:
Sie kdnnen diese Aktivitat in einer anderen Sprache

durchfiihren (auf diese Weise lernen Sie neues Vokabular
und lernen, wie man eine Geschichte in einer Sprache
erzahlt, die nicht die eigene ist).
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